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COREL DRAW 

Les bases  

PROGRAMME 

Présentation générale 
Qu'est-ce que le "Vectoriel" ? 
L'écran, le clavier et la souris 
Palettes - Menus - Boîtes à outils 
Zooms et déplacement de vues 

Outils de base de dessin et de texte 
Crayon, plume peinture 
Outil Bézier, droite et courbe 
Formes prédéfinies 

Texte graphique 

Enrichissement 
Contours – surfaces 
Couleurs – Motifs – Textures 
Attributs et transformation de texte 
Effets spéciaux 

Les outils interactifs 
Dégradés de formes 
Relief – Enveloppe 
Ombre portée – Projections 

Distorsion – Transparence 

Gestion et organisation d’un document 
Les plans 
Plan principal 
Les pages 
Les gabarits 
L’impression 

Retouche image : PhotoPaint (1 journée) 
Taille des fichiers et résolutions 
Création de dessins 
Retouche d'images et de photos 

Effets spéciaux 

 

3  JOURS +1 JOUR EN OPTION 

(PHOTOPAINT) 
 

PRÉ-REQUIS 
La connaissance de 
l’environnement Windows est 
indispensable 

OBJECTIF 
Créer et de modifier des 

graphismes 
Créer des schémas et les 
mettre en page pour 
l’impression et pour le Web 

PUBLIC 
Tout public 
 


