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GOLIVE 

Les bases  

PROGRAMME 

Présentation du logiciel 
Dossiers 
Interface : les palettes 
Les composant GoLive (Editeur, Gestionnaire de site) 
Création de pages : mode page, mode site – Préférences 

Création de pages HTML 
Les propriétés de la page  
Mise en forme de caractères et de paragraphes 
Insertion d'images (les formats de fichiers, optimisation) 

Mise en page à l'aide de la grille  
Création de tableaux (importation de fichiers texte)  
Utilisation des tracés d'image  
Création de liens hypertextes (internes, ancres, externes)  
Visualisation du code 

Le gestionnaire de site 
Organiser les fichiers et les dossiers 
Gestion de projet : construction d'un design (structure) de site 
Visualisation du site (organigramme) 
Vérifier les liens (palette liens, fonction spot) 
La fonction rechercher/remplacer 

Rapports détaillés des fichiers du site 
Téléchargement FTP 
Gestion d'un site en équipe (verrouillage des fichiers) 

Mise en page avancée et CyberObjets  
Création d'images cliquables  
Gestion des cadres (frames) 
Formulaires 
Création de rollovers 
Création de composants "bibliothèques dynamiques"  
Création et utilisation de modèles 
Création et utilisation de feuilles de style D-HTML (calques, 

animations)  
Insertion et modification de films QuickTime  
Actions JavaScript 
 

3 JOURS 
 

PRÉ-REQUIS 
La connaissance de 
l’environnement Windows et 
d’Internet 

OBJECTIF 

Acquérir les techniques 
complexes de l’édition et de 

la mise en page Internet  

PUBLIC 
Toute personne qui réalise ou 
modifie un site 

 


