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FIREWORKS 

Les bases  

PROGRAMME 

Présentation de l’espace de travail 
Boîte à outils, panneaux flottants et inspecteurs 

Création et importation d'images 
Format natif de Fireworks : le PNG - Formats d’importation 
Navigation et affichage du document, redimensionnement, rotation 
et réduction 

Mode objet 
Outils de dessin et d’édition 
Attributs de trait et de trame et de texture, effets, compositing et 

masquage 
Sélection des objets et modification des trajets, transformation et 
distorsion 
Styles Fireworks, styles personnalisés - Interpolation 

Mode édition d¹image 
Importation - Sélection et modification, utilisation des filtres 

Calques et images 
Notion de calques, manipulation de calques 

Bibliothèque 
Création de symboles, modification des occurrences 
Gestion de la couleur et Optimisation des graphismes 
Utilisation et adaptation du nuancier, la palette Web, application 
d’une transparence 
Intérêt et limite des formats Web : Gif, Jpeg, Png 
Mode aperçu et paramètres d’optimisation - Exportation 

Utilisation du texte 
Les attributs, application de traits, trames, effets et styles 
Outils de transformation du texte 

Création de boutons et survols simples 
Découpe d'image 
Affectation d’un effet de survol : fenêtre des comportements 
Création d’un bouton avec survol simple, modification du bouton, 
de la zone active, affectation d’une URL 

Création d’animations 
Gestion des images et planification - Utilisation des calques 
Cadence, nombre de diffusion et optimisation de l’animation –  

Exportation 

2  JOURS 
 

PRÉ-REQUIS 
Maîtrise de la souris et du 
clavier 

OBJECTIF 
Être capable de réaliser 

rapidement des objets 
graphiques optimisés pour 

des sites Web : illustrations 
photo, graphiques, 
pictogrammes, images 
d’arrière-plan, boutons, 

animations  

PUBLIC 
Tout public 
 


