DREAMWEAVER

Mise en

4 JOURS

PRE-REQUIS

La connaissance de
I'environnement Windows.
Maitrise de la navigation sur
Internet

OBJECTIF

Créer des mises en pages
élaborées pour le Web.
Apprendre les bases du HTML
et du DHTML, les procédures
efficaces de mise en page, le
traitement optimal des
images, la gestion des plug-
ins, des scripts et la
publication des sites

PuBLIC
Toute personne qui réalise ou
modifie un site

82

PROGRAMME

Les bases du HTML (rappel)

Types et structures de balises Editeur

Serveur et navigateur

Répertoires, fichiers, dénominations

Liens hypertextes, images, syntaxe

URL

Structure des tableaux Transfert FTP (Mac/Win)

Présentation de DreamWeaver
Environnement de travail (éditeur, gestionnaire de site)
Interface : gestion des palettes

Création de page HTLM
Les propriétés de la page
Mise en forme (caractéres, paragraphes)

Création de liens hypertextes

Créer un lien sur du texte, sur une image, images a zones
référencées

Liens internes entre les pages du site

Insérer des ancres nommeées dans la page Liens externes (HTTP,
MAILTO)

Liens vers des ressources Non HTML (PDF)

Mise en page avancée

Création de tableaux

Gestion des cadres (frames)

Création de rollovers, de barres de navigation, de menus
déroulants

Création de formulaires

Création et utilisation de modeles Introduction a D-HTML
(calques, feuilles de style, animations)

Le gestionnaire de site

Organiser les fichiers et les dossiers

La carte de site

Vérifier les liens

Placer et acquérir des fichiers sur le serveur
La fonction de synchronisation

Interactivité
Comportements Javascript Applets JAVA et plug-in

Opeéen santé

formation
informatique



