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FILEMAKER PRO 

Maîtrise  

PROGRAMME 

Définition des rubriques 
Choix du type de rubriques 
Définition et modification de rubriques 
La définition de valeurs initiales 
La mise en place de contrôles de saisie 
L'association d'une rubrique à une liste de valeurs 
Les rubriques multi-valuées. 

Création de modèles 
Choix d'un type de modèle, mise en œuvre des modèles 

Utilisation des formats d’enveloppes et d'étiquettes 
Rubriques variables 
Création d'un modèle 
Le modèle standard 
Le modèle pour l'impression d'étiquettes 
Le modèle en colonnes et en tableau 

Manipulation d'objets dans les modèles 
Association, rotation et alignement des objets 
Formatages et images dans les modèles 
Manipulation du texte 
Définition de formats par défaut 

Formatage de rubriques ou d'objets 
Manipulation des images 
Modèles et scripts 
Utilisation des modèles 
Mise en œuvre des scripts 
Utilisation de boutons dans les scripts 
Association d'une rubrique à une liste 
Utilisation des listes d'un autre fichier. 

Création de bases de données relationnelles 
Initiation au langage relationnel 
Références externes par opposition aux tables externes 

Création de références externes 
Mise à jour 
Création d'une table externe avec de multiples rubriques 

3 JOURS 
 

PRÉ-REQUIS 
La connaissance de 
l’environnement Windows est 
indispensable. 

OBJECTIF 

Être capable de créer une 
application faisant 

éventuellement appel à 
plusieurs fichiers de données. 
Assurer la maintenance de 
cette application  

PUBLIC 
Toute personne désirant 
exploiter un grand nombre 
de données (dates, images, 
textes, valeurs numériques, 
etc.) 
 


